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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.

Настоящий рабочая программа разработана на основе:

· обязательному минимуму содержания основной образовательной программы по информатике и ИКТ для основного общего образования.

· примерной программы среднего образования по информатике и ИКТ, опубликованной на сайте Министерства образования

· на основе Федерального компонента государственного стандарта среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ на базовом уровне, 2004  г 

Цели изучения информатики в средней (полной) общеобразовательной школе

  Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК  и программных средствах,  включая оптические диски, сканеры, модемы, 

Приобретение информационной культуры  обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами,  средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, желательно проводить в режиме OnLine.

Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

  На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.

Место предмета в Базисном учебном плане

 Настоящая программа рассчитана на  изучение базового курса информатики  учащимися  10 классов в течении  34 часов (без учета празд. дня – 15 окт Курбан - байрам), 1 час в неделю \ вторник
Количество часов всего– 34
1 четверть – 8 ч 

2 четверть – 7  ч 

1 полугодие – 15 ч

3 четверть – 10 ч 

4 четверть – 9 ч 

2 полугодие – 19 ч

Количество контрольных всего - 3

1 полугодие – 1

2 полугодие – 2

Практические работы -8

1ч – 0  2ч – 3  3ч – 3   4 ч- 2

Контрольные работы:

1. Контрольная работа №1 по теме «Информация» - 19.11
2. Контрольная работа №2 по теме «Устройство компьютера»- 11.02
3. Контрольная работа №3 по теме «Алгоритмы»-27.05
Результаты изучения предмета
УЧАЩИЕСЯ 10-Х КЛАССОВ

Должны знать:

· требования техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере; 

· способы получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· функции языка как способа представления информации;

· принципы кодирования информации;

· о существовании различных форматов текстовых файлов и кодировок русских букв;

· особенности и преимущества двоичной формы представления информации;

· основные единицы измерения количества информации;

· общую функциональную схему компьютера;

· назначение и основные характеристики устройств компьютера;

· состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· основные возможности текстовых  редакторов;

· основные возможности графических редакторов;

· свойства алгоритмов;

· основные алгоритмические конструкции;

Должны уметь:

· организовать рабочее место;

· приводить примеры получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· представлять высказывания, используя логические операции;

· объяснять принципы кодирования информации;

· решать задачи на определение количества информации;

· работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· работать с носителями информации;

· вводить и выводить данные;

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· записывать в учебном алгоритмическом языке (или языке программирования) алгоритм решения простой задачи;

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования текстов;

· применять графический редактор для создания и редактирования изображений.

Содержание программы

10 КЛАСС

1.
Техника безопасности – 1 час.

Организация рабочего места. Требования безопасности труда в УПК, компьютерном классе. Основные правила и инструкции по безопасности труда, электробезопасности, их выполнение и соблюдение.  Причины пожаров в помещениях учебных классов, УПК.

Меры предупреждения пожаров. Правила пользования первичными средствами пожаротушения.

2. Введение в ОИВТ. Место информатики в научном мировоззрении – 1 час.

Информатика как фундаментальная наука.


3.   Информация и информационные процессы – 1 час.

Понятие информации. Виды информации. Свойства информации.  Информационные процессы: получение, передача, преобразование. Информационные процессы в живой природе, обществе, технике. Информационная деятельность человека.



4.    Представление информации – 7 часов.

Формы представления информации. Язык как способ представления информации. Кодирование информации. Двоичный алфавит. Двоичная система счисления. Количество информации. Единицы измерения информации. Кодирование различных форм представления информации (числовой, текстовой, графической, звуковой). Таблицы кодировок букв русского алфавита. Решение задач на определение количества информации. Кодирование информации. Перевод чисел из двоичной системы счисления в десятичную, и из десятичной в двоичную систему счисления.

5.     Компьютер – 6 часов.

История и перспективы развития ВТ. Функциональная организация компьютера.  Основные устройства, назначение. Принцип фон Неймана. Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Принцип программного управления.  Структура системной платы. Основные характеристики современного ПК. Принцип открытой архитектуры.  Процессор.  Структура памяти компьютера. Внешняя память. Основные носители информации и их важнейшие характеристики. Форматирование диска. Классификация программного обеспечения ЭВМ. Инсталляция программ. Правовая охрана программ и данных. Защита информации. Различные способы ввода информации в компьютер. Инсталляция программ. Файлы и файловая структура. Компьютерные вирусы: методы распространения, профилактика заражения.

6.     Операционные системы– 4 часов.

Операционная система. Общее представление. Структура графического интерфейса пользователя. Структурные элементы окна. Знакомство с электронным учебником ОС. Типы и виды окон. Действия с окнами. Понятие папок и ярлыков. Панель задач и ее настройка. Стандартны программы общего назначения. Выполнение практической работы. Программа «Проводник».. Служебные программы. Создание загрузочной дискеты. Операции с файлами (документами) и дисками.

7.       Технология обработки текста – 6 часов.

Символьная (текстовая) информация в памяти ЭВМ. Текстовые редакторы.  Основные характеристики. Тексты в памяти компьютера. Текстовый редактор. Окно программы, рабочее поле, панель инструментов. Режимы и системы команд. Запуск текстового редактора, набор текста. Способы отображения документа. Создание, сохранение и другие простейшие операции с документом из меню «Файл». Получение справки. Масштаб. Основные элементы текста. Способы выделения. Фрагментов текста. Основные действия с фрагментами.  Форматирование символов и абзацев, использование пункта меню «Формат» и панели инструментов. Списки. Создание нумерованных и маркированных списков. Колонки.  Импорт графики в текст. Таблицы. Создание таблиц. Основные действия с таблицами.

8.        Технология обработки графики – 4 часа.


Графическая  информация в  памяти ЭВМ. Векторная и растровая графика. Обзор графических редакторов. Формат графических файлов. 


Приемы работы с векторной графикой (панель инструментов «Рисование» в текстовом редакторе). Создание и редактирование рисунка. 


Приемы работы с растровой графикой (графический редактор). Создание и редактирование рисунка. Графические примитивы и палитры цветов.

9.       Алгоритмы и исполнители – 4 часа.


Понятие алгоритма, примеры алгоритмов. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как управляющая информация. Понятие алгоритма, способы задания, свойства алгоритма. Исполнители алгоритмов. Графический редактор как исполнитель алгоритма. 


Способы записи алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции (цикл, ветвление, процедура и т.д.).  Разработка    алгоритмов методом последовательной детализации (верху вниз) и сборочным методом (снизу вверх).

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного (письменного опроса) практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:
	Процент выполнения задания
	Отметка

	91-100%
	отлично

	76-90%%
	хорошо

	51-75%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки;

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.

В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к выполнению работы и в процессе работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы по усмотрению учителя может  быть повышена по сравнению с указанными выше нормами.

Устный опрос

Осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

· правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4», если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя;

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

· не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

· отказался отвечать на вопросы учителя.

УЧЕБНЫЙ ПЛАН.

	№№

п.п.
	Раздел
	Кол-во

часов

	1. 
	Техника безопасности. Введение в ОИВТ. Место информатики в научном мировоззрении
	2

	2. 
	Информация и информационные процессы.
	1

	3. 
	Представление информации
	7

	4. 
	Компьютер
	6

	5. 
	Операционные системы
	4

	6. 
	Технология обработки текста
	6

	7. 
	Технология обработки графики
	4

	8.
	Алгоритмы и исполнители
	4

	
	ИТОГО
	34


Календарно-тематический план

по курсу «Информатика и ИКТ»

10 класс (1 час в неделю)

	Кол\во уроков
	Дата планируемая
	Корректировка 
	Тема
	Количество часов
	Планируемый результат  и уровни усвоения

	
	
	
	
	Раздел
	Тема
	базовый
	повышенный

	1

2
	3.09

10.09


	
	Введение в ОИВТ. Техника безопасности

Место информатики в научном мировоззрении
	2
	1

1
	Уметь пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); 

следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий
	Инструктаж по 

ТБ. 

Кодекс законов об охране труда, 

СанПиНот2003г

	
	Информация и информационные процессы.

	3
	17.09
	
	Понятие информации, информационных процессов. 
	
	1
	назначение информатики; понятие информации и информационного процесса; основные свойства информации; основные виды информационной деятельности человека; основные составляющие схемы передачи информации; основные единицы измерения объема информации;
	приводить примеры информационной деятельности человека; 

приводить примеры использования технических устройств, при работе с информацией

определять информационный объем текстового сообщения

	Представление информации. 7

	4
	24.09
	
	Кодирование информации в компьютере
	
	1
	Знают: формы представления ин- 

формации в ПК; принципы записи чисел в позиционной системе счисления, принципы 

кодирования. Умеют осуществлять расчет количества информации (продуктивный 

уровень) 
	Умеют переводить числа из одной системы 

счисления в другую; осуществлять кодирование информации исходя из поставленной задачи 

(продуктивный 

уровень) 

	5
	1.10
	
	Язык как способ представления информации
	
	1
	
	

	6
	8.10
	
	Представление информации в ЭВМ и системы счисления
	
	1
	
	

	7
	22.10
	
	Перевод из одной системы счисления в другую
	
	1
	
	

	8
	29.10
	
	Сложение, вычитание и умножение
	
	1
	
	

	9
	12.11
	
	Информационная деятельность человека
	
	1
	
	

	10
	19.11
	
	Контрольная работа №1 по теме «Информация»
	
	1
	
	

	
	
	
	Компьютер.
	6
	
	
	

	11
	26.11
	
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации 
	
	1
	· соблюдать правила техники безопасности;

· знать функциональную схему и характеристики компьютера;

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· знать назначение и основные функции операционной системы;

· уметь работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· уметь работать с носителями информации (форматирование, “лечение” от вирусов
	виды ПК, устройства ввода и вывода

	12
	3.12
	
	Устройство компьютера, инструктаж по ТБ
	
	1
	
	интерфейс, управляющие элементы

	13
	10.12
	
	Внутренние устройства ПК, инструктаж по ТБ
	
	1
	
	файл, имя и расширение файла, полное имя файла,  иерархия

	14
	17.12
	
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера
	
	1
	
	путь к файлу, полное имя файла

	15
	24.12
	
	Устройства памяти компьютера
	
	1
	
	виды программного обеспечения

	16
	14.01
	
	Программное обеспечение компьютера, инструктаж по ТБ
	
	1
	
	вирусы, типы вирусов, антивирусные программы, свободно работать на клавиатуре компьютера;

	
	Операционная система
	4
	
	
	

	17
	21.01
	
	Операционная система, инструктаж по ТБ
	
	1
	памяти компьютера; понятие носителя
	классифицировать программы;

	18
	28.01
	
	Графический интерфейс
	
	1
	понятие файла и папки, основные действия с ними

назначение Рабочего стола, Панели задач;
	просматривать информацию о параметрах файла и папки; 

	19
	4.02
	
	Файлы и файловая система
	
	1
	
	

	20
	11.02
	
	Контрольная работа №2 по теме «устройство компьютера»
	
	1
	
	

	Технология обработки текста.6

	21
	18.02
	
	Текстовые редакторы
	
	1
	 уметь применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов;

· уметь вставлять в документ объекты из других приложений;

· уметь создавать типовые документы на компьютере;

· уметь использовать системы оптического распознавания, словари и переводчики.
	способы создания документов

	22
	25.02
	
	Текстовый процессор 
	
	1
	
	вид документа,, ориентация, колонтитулы

	23
	4.03
	
	Форматирование текста, инструктаж по ТБ
	
	1
	
	символ, абзац, форматирование, пункт стиль, форматирование, оглавление

	24
	11.03
	
	Вставка объектов в документ
	
	1
	
	виды списков, колонки виды формул

	25
	18.03
	
	Создание векторного рисунка , инструктаж по ТБ
	
	1
	
	

	26
	1.04
	
	Системы распознавания текста
	
	1
	
	

	
	Технология обработки графики.4

	27
	8.04
	
	Графические редакторы
	
	1
	Знают: формы представления гра 

фической информации; характеристики растрового изо- 

бражения (репродуктивный уровень). 

Знают, в чем состоит различие между растровыми изображениями и векторными рисунками (продуктивный 

уровень). 

) 
	Знают: как связаны между собой количество цветов в палитре и глубина цвета; как формируется палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB. Умеют выбрать графический редактор для создания или редактирования графического документа (продуктивный уровень). 

 

	28
	15.04
	
	Растровая и векторная графика, инструктаж по ТБ
	
	1
	
	

	29
	22.04
	
	Интерфейс графических редакторов.
	
	1
	
	

	30
	29.04
	
	Рисунки и фотографии, инструктаж по ТБ
	
	1
	
	

	
	Алгоритмы и исполнители.
	4
	
	
	

	31
	6.05
	
	Свойства алгоритма 

Исполнители алгоритмов..
	
	1
	Знают: понятие алгоритма, свойства алгоритмов, приме​ры алгоритмов (ре​продуктивный уро​вень) 
	Могут обосновать свойства алгорит​мов, привести при​меры 

	32
	13.05
	
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение
	
	1
	Знают понятия: исполнитель алгоритма, система команд исполнителя, программа (репродуктивный уровень). 
	Знают процесс исполнения алгоритма компьютером, понятия: 



	33
	20.05
	
	Решение задач по теме «Линейный алгоритм»
	
	1
	
	

	34
	27.05
	
	Контрольная работа №3 по теме «Алгоритмы»
	
	1
	Знают: основные алгоритмические структуры (продуктивный уровень);. Умеют составлять блок-схемы основных алгоритмических структур (репродуктивный уровень)
	Умеют составлять блок-схемы для решения жизненно- практических задач (продуктивный уровень

	
	ИТОГО
	34 ч
	
	
	
	
	)


Литература

1. Информатика 10. Н.Д.Угринович, М., МИПКРО, 20  .
Средства обучения

Таблицы, плакаты

· Поколения ЭВМ;

· Классификация вычислительной техники;

· Основные блоки ЭВМ;

· Системы счисления;

· Этапы решения задач на ЭВМ;

· Устройство и структура ПК;

· Устройства ввода-вывода;

· Логические элементы и узлы.

Технические средства обучения

· Персональные компьютеры IBM PC 486. IBM PC Pentium;
· Принтеры: матричные, струйные, лазерные;
· Программное обеспечение: MS Office, Windows;
· Сканер;
· Модем;
· Локальная вычислительная сеть.
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